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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/1&2


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Konsep, sejarah perkembangannya Mikrokontroler Arduino).

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai konsep, sejarah dan perkembangan Mikrokontroler Arduino

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami mengenai konsep, sejarah dan perkembangan Mikrokontroler Arduino

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Konsep, sejarah dan perkembangan Mikrokontroler

	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	A. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	B. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi konsep, sejarah dan perkembngan Mikrokontroler 
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang konsep, sejarah dan perkembngan Mikrokontroler, menyusun ringkasan

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Definisi mata kuliah mikrokontroler

· Fungsi mikrokontroler dalam industri dan autommatisasi

· Perkembangan Mikrokotroler sampai saat ini

	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

1. Menjelaskan dan memahami konsep, sejarah dan perkembngan Mikrokontroler
	· Tugas



	Bobot Penilaian 15 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/3


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai arsitektur mikrokontroler (Arduino)

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami mengenai arsitektur mikrokontroler (Arduino)

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Arsitektur mikrokontroler (Arduino)

	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	C. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	D. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi arsitektur mikrokontroler (Arduino)
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang arsitektur mikrokontroler (Arduino).

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Arsitektur mikrokontroler

· Fitur mikrokontroler 

· Bagian-bagian mikrokotroler

	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

1. Menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/4


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami intruksi Mikrokontroler

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai intruksi Mikrokontroler

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami intruksi Mikrokontroler

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Instruksi Mikrokontroler

	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	E. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	F. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi bahasa pemrograman mikrokontroler
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang bahasa pemrograman mikrokontroler

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Instruksi set mikrokontroler

· Kelompok operasi instruksi mikrokontroler 

	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami Instruksi set mikrokontroler
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/5&6


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami tools Arduino IDE Mikrokontroler

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai tools Arduino IDE Mikrokontroler

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami tools Arduino IDE Mikrokontroler

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Tools mikrokontroler

· Instalasi mikrokontroler 

· Bahasa Pemrograman mikrokotroler


	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	G. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	H. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi Tools mikrokontroler
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang Tools mikrokontroler

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Tools mikrokontroler

· Instalasi mikrokontroler 

· Bahasa Pemrograman mikrokotroler



	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami tools mikrokontroler
	· Tugas




	Bobot Penilaian 15 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/7


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami Input/Output Mikrokontroler Arduino Uno R3

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai Input/Output Mikrokontroler Arduino Uno R3

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami Input/Output Mikrokontroler Arduino Uno R3

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Input/Output Mikrokontroler



	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	A. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	B. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi Input/Output Mikrokontroler Arduino Uno R3
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang Input/Output Mikrokontroler Arduino Uno R3

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Dasar Input Mikrokontroler

· Dasar Output Mikrokontroler 

· Operasi pemrograman Input/Output mikrokotroler


	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami Input/Output Mikrokontroler Arduino Uno R3
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/9


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami Interupsi Mikrokontroler Arduino Uno R3

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai Interupsi Mikrokontroler Arduino Uno R3

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami Interupsi Mikrokontroler Arduino Uno R3

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Interupsi Mikrokontroler

	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	C. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	D. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi Interupsi Mikrokontroler Arduino Uno R3
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang Interupsi Mikrokontroler Arduino Uno R3

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Fungsi interupsi

· Dasar algoritma interupsi

· Penulisan program interupsi 



	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami Interupsi Mikrokontroler Arduino Uno R3
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/10


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami Timer/Counter pada Mikrokontroler Arduino

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai Timer/Counter pada Mikrokontroler Arduino

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami Timer/Counter pada Mikrokontroler Arduino

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Timer/Counter pada Mikrokontroler

	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	A. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	B. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi Timer/Counter pada Mikrokontroler Arduino
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang Timer/Counter pada Mikrokontroler Arduino

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Fungsi dan definisi Timer/Counter

· Algoritma dan pemrograman Timer/Counter



	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami Timer/Counter pada Mikrokontroler Arduino
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 - 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/11


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami antarmuka Komunikasi Serial pada Mikrokontroler Arduino

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai antarmuka Komunikasi Serial pada Mikrokontroler Arduino

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami antarmuka Komunikasi Serial pada Mikrokontroler Arduino

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Antarmuka Komunikasi Serial

	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	A. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	B. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi antarmuka Komunikasi Serial pada Mikrokontroler Arduino
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang antarmuka Komunikasi Serial pada Mikrokontroler Arduino

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Fungsi dan definisi sinkron asinkron

· Komunikasi dan pengaturan baudrate

· Register komuniksi serial

· Penjeasan sistem clock

· Algoritma dan pemrograman komunikasi serial



	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami antarmuka Komunikasi Serial pada Mikrokontroler Arduino
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
	[image: image10.png]<





	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 – 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/12


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami internal ADC pada Mikrokontroler Arduino

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai internal ADC pada Mikrokontroler Arduino

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami internal ADC pada Mikrokontroler Arduino

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Internal ADC pada Mikrokontroler Arduino


	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	C. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	D. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi internal ADC pada Mikrokontroler Arduino
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang internal ADC pada Mikrokontroler Arduino

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Fungsi dan definisi ADC
· Algoritma dan pemrograman Internal ADC


	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami internal ADC pada Mikrokontroler Arduino
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 – 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/13


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino


	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	A. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	B. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
	Materi Pembelajaran
	

	
	· Fungsi dan definisi I2C Mikrokontroler

	13. 
	Proses Evaluasi (Assesment)
	

	
	INDIKATOR
	BENTUK

	
	Ketepatan :

· Menjelaskan dan memahami integrated Circuit (I2C) pada Mikrokontroler Arduino
	· Tugas




	Bobot Penilaian 10 %


Daftar Pustaka:
1. Bagus Hari Sasongko. Pemrograman Mikrokontroler dengan Bahasa C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.
2. Romy Budhi Widodo. Embedded System menggunakan Mikrokontroler dan Pemrograman C. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009.
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	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK)
KURIKULUM PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
2015 – 2020


	1. PROGRAM STUDI
	:
	TEKNIK INFORMATIKA

	2. MATA KULIAH 
	:
	MIKROKONTROLLER

	3. KODE MATAKULIAH
	;
	251104

	4. JUMLAH SKS/SEMESTER/PERTEMUAN
	:
	2/V/GANJIL/14


	5. 
	Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini menjelaskan sejarah perkembangan mikrokontroller, arsitektur mikrokontroller, dasar-dasar perangkat keras dan pendukung mikrokontroller, instruction set mikrokontroller, Arduino IDE, Antarmuka Input/Output mikrokontroller, Interupsi, Timer/Counter, antarmuka Serial, Analog to Digital Converter (ADC), Inter Integrated Circuit (I2C) dan Simulasi dengan Proteus.

	6. 
	Capaian Pembelajaran Matakuliah (CP-

MK) / Standar Kompetensi (SK)
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami konsep mikrokontroler dan sejarah perkembangannya.

2. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur mikrokontroler (Arduino)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram dengan menggunakan menggunakan bahasa pemrograman mikrokontroler

4. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Input/Output mikrokontroller

5. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram interupsi Mikrokontroler

6. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Timer/Counter

7. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Antarmuka komunikasi serial

8. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Internal ADC

9. Mahasiswa mampu menjelaskan dan memprogram Inter Integrated Circuit (I2C)

10. Mahasiswa mampu menjelaskan dan mensimulasikan Mikrokontroler dengan tools Proteus

	7. 
	Capaian pembelajaran khusus (CPK-1)/
Kompetensi Dasar (KD)
	· Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami tools simulator Proteus.

	8. 
	Indikator
	· Ketepatan, kejelasan dan pemahaman mengenai tools simulator Proteus pada Mikrokontroler Arduino

	9. 
	Tujuan Pembelajaran
	· Mahasiswa mampu menjelasan dan memahami tools simulator Proteus pada Mikrokontroler Arduino

	10. 
	Subtansi Kajian

	
	Mahasiswa mendapatkan pejelasan materi tentang:

· Tools simulator Proteus


	11. 
	Langkah Pembelajaran
	

	
	C. Prakondisi
	

	
	Metode perkuliahan

-     Ceramah/diskusi

-     Based Learning Project

-     Latihan/praktek
	Sumber belajar

	
	D. Prosedur Pembelajaran
	

	
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mahasiswa

	
	1. Menjelaskan tentang tujuan dan

kegiatan pembelajaran;
	1. Menyimak penjelasan dosen



	
	2. Mengarahkan mahasiswa untuk

melibatkan diri dan aktif dalam kegiatan pembelajaran;
	2. Menyiapkan diri menerima materi yang akan disampaikan



	
	3. Menjelaskan/membahas materi tools simulator Proteus
	3. Menyimak penjelasan dosen dan mengajukan pertanyaan bila

ada hal yang kurang jelas tentang materi yang dibahas.



	
	4. Memberikan tugas kepada mahasiswa
	4. Melakukan pemahaman dan mengerjaka tugas

	
	5. Memimpin aktivitas diskusi
	5. Menyampaikan penjelasan tentang tools simulator Proteus

	
	6. Menyimpulkan pembelajaran
	6. Menyimak kesimpulan

	
	7. Stimulus/motivasi dan menutup materi pembelajaran
	7. Menyimak

	12. 
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	Deskripsi Mata Kuliah
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